
Краеведческая дидактическая игра 
«Мой Пермский край: маршрут путешественника» 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Игра – это универсальный инструмент, который может использовать в своей работе учитель и 
классный руководитель.  Игра позволяет выявить стиль взаимодействия между обучащимися и 
родителями, оценить поведение, выявить проблемные моменты. 
В дидактической игре присутствует строго определенная задача (цель). В ходе игры  участники 
развивают мышление, умение анализировать и сопоставлять части, упражняют память. Важен не только 
конечный результат игры, но и его ход. С точки зрения учителя важно наблюдать за тем, как участники 
игры общаются между собой, соблюдают правила, выполняют определенные роли.  

Данная игра предназначена для обучающихся 5-11 класса, родителей , учителей и смешанных 
команд. При необходимости, можно устраивать чемпионаты знатоков Пермского края как на параллель 
обучающихся, так и на родительских конференциях.  

Игра может стать подготовительным этапом для планирования путешествия по городам 
Пермского края, который может закончится составлением маршрута и специальными заданиями 
(Бинго), которые необходимо выполнить в каждом городе. 



 
 
 
Данная игра состоит из «портрета» города, названия, описания города, герба, описания герба и 
различных предметов, характеризующих данный город. 
Правила игры: 

1. Внимательно рассмотрите «портрет» города, обратите внимание на детали.  
2. Подберите описание данного города и его название. 
3. Прочитайте описание герба, будьте внимательны и подберите изображение герба (оно 

соответствует описанию). 
4. Соотнесите предметы, связанные с городом с «портретом» города, названием, гербом и их 

описанием.  
5. Подумайте и определите, в какой город вам хочется посетить. 
6. Составьте городское бинго и вперед! Путешествие ждет! 

 
На основе игры можно провести событие с родителями и детьми, разрабатывая игру самостоятельно. 



 



 





 



 
 

 


