Речевая игра  «По странам и континентам»
( в основе принцип игры фирмы Степ Пазл
 «Попугай Кеша. А вы были на Таити?»)
Цель: создать условия для речевого и коммуникативного развития детей 
Задачи:
- способствовать  расширению активного словаря детей;
- уточнить зрительный образ буквы;
- содействовать развитию фонематического слуха;
- закреплять представление об окружающем мире;

Место проведения:
Групповая комната или музыкальный зал образовательного учреждения 

Оборудование:
· игровое поле (его можно оформить по типу игры «Классики» или выложив дорожку из обручей, если игру сделать напольной) количество дорожек по количеству команд (в предлагаемом варианте 2 дорожки);
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· игровой кубик с изображением символов заданий (например, «город», «дерево», «цветок», «герой сказки», «страна», «животное», «птица», др.);
· 4 карты с действиями (пропусти ход, сделай шаг вперёд, возьми дополнительно букву, повтори ход);
· 28 карт с буквами (все буквы алфавита, кроме Ь, Ъ и Ы);
· 2 фишки (по количеству играющих команд) с изображением транспортных средств, на которых можно путешествовать

Ход:
Карты действия и карты с буквами лежат в одной колоде.
Детям предлагается разделиться на 2 команды. Команды по очереди кидают кубик с заданиями.
Если выпадает изображение «город», «страна»,  «герой сказки или» или др. — игрок берет карту с буквами и называет соответственно город, страну или героя сказки на эту букву. В случае затруднения команда может помочь. При правильном ответе фишка передвигается на один шаг вперёд, при неправильном – остаётся на месте.
Если выпадает «карта действия», то игрок берет карту с действиями и выполняет их.
В игре выигрывает самая эрудированная команда: тот, кто приведет свою фишку к финишу первым.

