Речевая игра  «Объяснялки»
( в основе принцип игры  «Позитивиум»)
Цель: создать условия для речевого и коммуникативного развития детей 
Задачи:
- способствовать  расширению активного словаря детей;
- закреплять представление об окружающем мире;
- развивать связную и доказательную речь при выполнении заданий;

Место проведения:
Групповая комната или музыкальный зал образовательного учреждения 

Оборудование:
· игровое поле (оформить по типу игры «Классики» или любой игры-ходилки); 
· фишки
· карты с картинками (их количество уровень сложности подбирает педагог);
· 2 фишки (по количеству играющих команд) 
· песочные часы
Игровое поле и картинки могут быть тематическими. Например:
«Лес. Лесные обитатели»
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«Морские обитатели»
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«Сказки»
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Ход:
Детям предлагается разделиться на 2 команды. 
Задача команды – первыми дойти до финиша. Задания команды выполняют по очереди.
Игровые карты с картинками лежат рубашкой вверх.
1 вариант.
Один игрок команды берёт карточку и, не называя её, объясняет игрокам, что на ней изображено. Время ограничено (контроль времени по песочным часам). Если команда ответила правильно, можно на игровом поле сделать один ход (передвинуть свою фишку), если нет – остаётся на месте.
2 вариант
Ведущему игроку команды предлагают отвернуться (или завязывают глаза). Игроки команды, вытянув карточку, объясняют, что на ней изображено, не называя картинки. Высказывают по одному предложению каждый. Время ограничено (контроль времени по песочным часам).  Если ведущий игрок отгадал, команда передвигает фишку на игровом поле на один шаг вперёд. Ведущие игроки меняются (в роли ведущего должен побывать каждый игрок команды) 



image4.png





image5.png





image6.png





image7.jpeg




image8.png





image9.png





image10.png





image11.png





image12.png





image13.jpeg




image14.png




image15.png




image16.png




image17.jpeg




image18.png




image1.png




image2.png





image3.png




